


Na mizo razporedimo 4 (prilagodimo starosti otroka)
predmete, npr.: gumb,kovanec, Zlicko, avto...

Otroci si ogledajo vse predmete in jih poimenujejo,
nato en izmed igralcev zamizi, drugi pa enega izmed
predmetov skrije v pest, Skatlo ...

Na besede osebe, ki je predmet skrila

»0ODPRI OCI IN POVEJ, KAJ MANJKA«,
mora otrok ugotoviti, kateri predmet manjka,
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